REUSACHTIGE SCULPTUUR IN DE DUINEN VAN BREDENE

De gele wereld van Nick Ervinck

Gele schoenen, gele
gsm, gele mappen in
zijn bureau. Alleen geel
haar is voor Nick
Ervinck een brug te ver.
De jonge West-Vlaming

zet voor Beaufort04
een acht meter hoge
golvensculptuur in de
Bredense duinen.

EEFJERAMPART

/e ontmoeten Nick Ervinck
(30) in zijn atelier in het West-
Viaamse Lichtervelde: een oude
garage die twee jaar geleden tot

naar, die de jongste jaren interna-
onale furore maakte en tot in
Sjanghai en New York exposeert.
Nick leidt ons rond en rijgtals vol-
leerde persjongen zijn kunstvisic
in volzinnen aan mekaar. Vragen
stellen hoeft niet, merken we op.
Hij lacht. “Over mijn werk kan ik
blijven praten.
Nick Ervinck studeerde in 2003 af

keljkheid. Hij denkt ontwerpen
uit op de computer en maakt ver-
volgens 3D-prints, installaties en
driedimensionaal werk. Het be-
langrijkste proces speelt zich af in
Zijn hoofd. De Kleine sculpturen
Komen zelfs afgewerkt uit de 3D-
printer, op de laklaag na.

“Kunstis vaak ambacht, maar hier
Komen weinig menselijke handen
aan te pas, zegt hij. ‘De 3D-prints
vergen weinig fysieke arbeid,
maar alle grote werken worden
handmaig gemaak, cn dan spre-
Kenwesomsover duizend uren po-
lijstwerk. Kritiek krijg ik wel. Voor
de nienwe-mediakunstenaar werk
ik te Klassick, de Klassicke Kunste-

Nick Ervinck: ‘Het zoveelste figuratieve b

sculpturen glad, verderop wordt
aan cen zitbank gewerkL. In het
bureau boven zit een extra teke-
naar. Ervincks droom is allang
geen eenmanszaak meer. ‘Dit kan
ik nooit op mijn centje. Dat schu-
ren alleen al, daar kruipt enorm
veel tijd in:

Grenzen
Ervinck ziet het groot, en dat was.
van bij de start zo. “Toen iK in een
zelfgebouwde studio op een aard-
appelveld van mijn ouders begon,
vroeg iedereen zich af hoe ik die
120 vierkante meter vol zou krij-
gen. Na cen jaar was ik al extra
ruimte aan het zoeken. Nu droom
ik van cen o waar ik

Dit is kunst die via andere denk-
patronen tot stand komt!

Inzijn atelier gonst het van de be-
drijvigheid. In de bedwelmende

voor Beaufort in hun gehcel kan
realiseren, Olnetop heb ik in twee
delen moeten maken.’

Idje maken, zegt me niets.

Ja. Groot is nog meer grenzen op-
zoeken. Olnetop heeft een gigan-
tisch skelet om de windkrachten
van deKust te trotseren. Groot was
hier logisch. Het strand Kan je on-
mogelijk trotseren met iets Kleins.
Olnetop is de golfbreker met op-
spattend water, maar tegelijk zic je
ereenvirtuele massain die clkmo-
ment kan beginnen bewegen. De
drie poten geven het werk elegan-
tie en maken er cen wezen van. Ik
zie er zelf soms referenties naar de
giraf van Dali in’

Zoals in al uw werken wordt er
veel gesuggereerd.
“Het zoveelste figuratieve beeldje

menten: een olifantenhoofd, enge-
lenvleugels, Spiderman, aspecten
van de menselijke anatomic... Dat

De sculptuur voor isin-

lucht vz schuren
stagiairs metershoge  schuim-

bij u. Houdt u van groot?

meer dan 60.000 beelden”
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Die_fantasiewereld, is dat een
Viue
‘Minder dan toen ik student was,
al kan ik me nog altijd verliezen in
scienceiction. Voor mij dé manier
om mijn hoofd leeg te maken.

Wie door uw portfolio bladuvl
botst overal op de kleur ge
“Toen mijn moeder me vmeger
naar de Kledingwinkel in Korte-

halen. Aan die kleuter kregen ze
toch niets anders verkocht. Op de
Kunsthumaniora had ik moeite
met het uniform. Les krijgen over
Kleurenleer en op despeclplaatsin
cen mierenkolonie van blauw
staan, dat vond ik tegenstrijdig.
Aan de academic kon ik me geluk-
kig laten gaan, gele sokken, gele
gsm, gele fiets.
Geel haar?

‘Overwogen. Voor mijn sculpturen
gebruik ik ral 1003, de kleurcode
die ook voor straatstenen gebruikt

‘wordt. Geel heeft een signaalfunc-
tie. Ik ben niet iemand die e
donkere wereld neerzet, ik hou
van vrolijkheid, cyberspace, uto-
pie. Toch is het nict mijn doel om
alleen met geel te werken.

Stond et in de sterren geschre-
ven dat u kunstenaar zou worden?
“Tot mijn veertien heb ik met lego
gespeeld. Toen mijn neven een

‘Ik ben niet
iemand die een
donkere wereld
neerzet, ik hou
van vrolijkheid,
cyberspace,
utopie’

) e
“Olnetop’ van Nick Ervinck:

computer kochten, stortte ik me
op games. Ik was een computer-

n monster in de duinen. © sy Keis

ginnen om te draaien en te spelen
met letters. Geen enkele naam

ner i D Komtop p Google,
Sim City, enredene-
Wlam e bon e e o

gold dat ook. Ik speelde niet, ik
bouwde. In mijn opleiding kwa-
men zowel de Klassieke beeld-
houwkunst als videokunst en
games aan bod, en die wisselwer-
King zie je nog in mijn werk. Kera-

aakt u kunst vanuit gevoel of
verstand?

“Das cen moeilijke. Ik vertrek van
cenidee, enwerk uit metgevoel. Ik
ben geen conceptuele Kunstenaar
diehethoofd de absolute prioriteit

‘machtigste
mediums vinden. Ik ben gefasci-
neerd door Henry Moore, die in
7ijn tijd al bezig was met sculptu-
ren in sculpturen. Met de compu-
ter kan je daar veel verder in gaan!

Uw werken heten Agrieborz, Bor-
toby, Edniriaorz... Hoe komt u aan

‘Die onthoudt toch niemand.
(lacht) Het is een droom van me
om ooit een encyclopedie uit te
brengen. Ik heb nooit fets gevoeld

geeft.
en ga tot het uiterste. Gelukkig
biedt mijn vriendin af en toe te-
gengewicht!
Wat is het mooiste compliment
dat u gekregen hebt:
“lets wat cen straatveger zei, die
‘naar mijn werk in de Zebrastraat
in Gent stond te kijken: *k verstoan
erniétvan, mé kvin et schoéne’ Ie-
‘mand raken blijft toch het funda-
ent!

voor ‘Untitled o
de titels, dus ben ik woorden be-

op de Spinoladilkin Bredene.



